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1. Genel Tanim

Bogos Shuffle, dért oyuncu arasinda gecen, refleks, hafiza ve risk yonetimi
temelli bir masa gerilim oyunudur. Oyunun merkezinde dort bardak bulunur; her
biri farkh bir eylemi veya sonucu temsil eder. Bardaklar her tur oyun tarafindan
karistirilir ve oyuncular tahmin yoluyla secim hakkini alir. Amagc, hayatta kalan
son oyuncu olmaktir.
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“Bardaklar karisiyor, geri sayim baslyor. Tek hamlede ya yasarsin ya da

olursun.”
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Tema: Klasik

Minimum Oyuncu Sayisi:

OYUNCULAR 1-20 ARASI SAYI TAHINNI YAPAR;

€ YAKIN OLAN BARDAK Secme HAKKIN ALIR.

SeCTIGIN BARDAK SEii KURTARABILIR YA DA
CLeR.
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2.0yun Yapisi

e Oyuncu Sayisi: 4

¢ Oyun Alani: Masa

/ -
Bardaklar @; s1yor, ge?iw sayim basliyor. Tek hamlede ya
&N - yasarsinya da 6lirsin.
S O ‘&

« Bardak Sayisi: 4 (Silah, Zar, Ucus Butonu, Bos)
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+ Kazanan: Hayatta kalan son oyuncu

3. SiraBelirleme

Her turun basinda oyun, 1ile 20 arasinda rastgele bir sayi belirler.

Tum oyuncular “10 - 15 saniye” i¢cinde
onlerinde bulunan panolara say!i
tahminini yazar.

Oyuncu tahminini panoya yazdiginda
degisiklik yapamaz.

Oyunun belirledigi saylya en yakin
tahmini yapan oyuncu, o turun
bardak se¢cme hakkini kazanir.

Oyuncular tahmin ettigi sayiyi
gosterir. Oyun, geri sayima baslar.

Bu oyuncu, diledigi bardagi secer ve
turun akigi bu se¢im Uzerinden
devam eder.

Bogos Shuffle



Bardagi parmagiyla gosteriyor.

Eger iki veya daha fazla oyuncu ayni
uzaklkta tahminde bulunmussa,
esitlik durumunda oyun bu
oyuncular arasindan rastgele birini
seger.

Ornek olarak Zogblorp modunun tur
baslangi¢ carki.

4. Tur Akasi
1. Oyun bardaklari karistirir.
2. Karistirma tamamlandiginda sira belirleme sistemi devreye girer.

Oyuncular tahminlerini yapar ve en yakin tahmini yapan oyuncu segim
hakkini alir.

3. Secilen oyuncu, dort bardaktan birini secer.
4. Bardak secimi sonucunda eylem gerceklesir.

Diger oyuncular o tur sadece izleyici konumundadir.

5. Tur sonunda bardaklar yeniden karistirilir ve yeni tur baslar.

5. Bardak Turleri ve Etkileri
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5.1. Silah Bardag
Secildiginde masadaki altipat silaha o tur sahip olur.
Silahin tamburunda 6 kovan bulunur:

e 3 adet dolu kovan

e 71adet dlumcul kovan

e 2 adet bos kovan
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Bu gibi tasarimlar yapilabilir .d

Oyunculara sadece oyun basinda kovan sayisi gosterilir, ancak turlar ilerledikce
bu bilgiyi hafizalarinda tutmalari gerekir.

Silahi secen oyuncu, tetigi istedigi kisiye
dogrultabilir:

o Bos Kovan: Hicbir sey olmaz.
e Dolu Kovan: Hedef vurulur ve elenir.
« Olimciil Kovan: Silahi kullanan oyuncu 6lir.

Atis tamamlandiktan sonra bardaklar yeniden karistirilir ve yeni tur baslar.
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5.2.Zar Bardag

Oyuncu zar bardagini secerse, zari attiginda su etkiler uygulanir:

Zar Sonucu Etki

6 (Silah) Mevcut silahla bir atis hakki kazanir. Ayni silah kullanilr.

5 (Kitleme) Zari sectigi bir baska oyuncuya verir, o kisi kendi adina zar atar.
4 Hicbir sey olmaz.

3 (Korluk) Bir sonraki tur kor olur (karistirmayi ve tahmin evresini géremez).
2 Bir tur boyunca tahmin hakkini kullanamaz (Pano kilidi).

1 (Ugus) Zorunlu olarak Ugus Butonu'na basar.

Oyun icinde, oyunculara zarlarin

anlamlarini géstermek icin bu tarz bir Meveut silahla bir atis yap ol
pano kullanilabilir. Yildiz bicimindeki o bir ek oyuncuya ki <}
alanlara, zarin temsil ettigi etkinin

sembolleri yerlestirilerek gorsel Hig bir sey olmaz <>

olarak aciklayici bir anlatim

3 Bir sonraki kanstima evresinde kor olursun<>
saglanabilir.

Bir sonraki tur sayr tahmin panosunu <>
kullanamazsin

LG GCOE

Zorunlu olarak ugus Butonu'na bas <>
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5.3. Ucus Butonu Bardag

Secildiginde oyuncu butona basmak
zorundadir.

Bardagin altinda bu butona benzer bir
buton bulunur.

Buton sonucu rastlantisaldir (6'da 3 oranla ucgurur):
o Kurtulursa oyuna devam eder.

o Koltuk ateslenirse oyuncu elenir.

5.4.Bos Bardak
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Etkisizdir.

Ne ceza ne de odil verir.

6. Durum ve Cezalar
o Korliik: Oyuncu bir sonraki turda bardak karistirmasini géremez.
o Pano Kilidi: Oyuncu bir tur boyunca tahmin hakkini kullanamaz.

o Her iki ceza da yalnizca 1 tur surer.

7. Oyun Hedefi

Oyuncularin temel amaci silahi ele
gecirip hayatta kalan son Kisi . Lobiye 7
olmaktir.

=\

- Kazanan

f - 4
sizo.

~

8. Risk - Odiil Dengesi

Silahi ele gecirmek, oyuncuya aninda Ustunluk saglar ancak dlumcil mermiye
denk gelme ve hedef haline gelme riskini de beraberinde getirir.

Her tur, gucl ele gecgirme istegi ile hayatta kalma icgldusu arasinda bir denge
kurmak Uzerine kuruludur.

9. Oyun Sonu
Her tur sonunda bardaklar yeniden karistirilir.
Karistirma suresi ve hizi her turda artar.

Oyun, masada yalnizca bir oyuncu kalana kadar devam eder.
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10. Baslangi¢c Durumu

Her turun basinda oyun, karistirma baslamadan once bardaklarin altindaki
icerikleri 5 saniyeligine oyunculara gdsterir ve kovan dagilimini aciklar.

Her oyuncu oyuna nétr bir durumda baslar; hicbir dezavantaji veya cezasi
yoktur. Korlik veya pano kilidi gibi durumlar, yalnizca oyuncular zar bardagini
secip zar attiginda ortaya cikar. Bu etkiler oyun baslangicinda aktif degildir,
tamamen oyuncularin eylemleri sonucunda devreye girer. Kisacasi tim
oyuncular ayni baslangi¢ kosullarinda oyuna dahil olur.

11. Geri Bildirim ve Atmosfer

Her bolimde atmosfer ve oyuncu hissine dair 6gelere kismen deginilmis olsa da
bu baslik altinda da biraz deginilmistir.

Oyun, masa basi gerilimini destekleyecek ses ve gorsel efektlerle
zenginlegtirilir.

Karistirma sirasinda bardak sesleri, tiklamalar ve tempo artisi hissi verilir.

Tahmin asamasinda gerilim muzigi girer, secim yapildiginda kisa bir sessizlik
olusur.

12. Core Game Loop

Tahmin Et = Secim Yap - Etkiyi Uygula =
Yeni Tur

Bu ddngu, oyunun her turunda tekrar eder ve son oyuncu kalana kadar devam
eder.
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